
ANDRZEJ PIASECZNY 
 

Rider techniczny ± dĨZiĊk 2022 
 

NiQiejV]\ dRkXPeQW ]aZieUa Qie]bĊdQe PiQiPXP WechQic]Qe, XPRĪOiZiające Z\kRQaZcRP i 
UeaOi]aWRURP SU]eSURZad]eQie kRQceUWX Qa ZáaĞciZ\P SR]iRPie aUW\VW\c]Q\P i WechQic]Q\P. 
W czasie SUyb\ ]eVSRáX QiedRSXV]c]aOQe Vą ĪadQe dRdaWkRZe Z\VWĊS\, haáaV\ iWd. kWyUe PRgá\b\ 
SU]eV]kRd]iü Z bezproblemowym przeprowadzeniu próby.  
PURViP\ R dRkáadQe ]aSR]QaQie ViĊ ] niniejszym dokumentem, ZV]eOkie RdVWĊSVWZa Zc]eĞQiej Qie 
X]gRdQiRQe PRgą ]akRĔc]\ü ViĊ RdZRáaQieP Z\VWĊSX. 
 
System frontowy 
 

ASaUaWXUa PXVi b\ü be]w]glĊdnie u]iemiona, wolna od szumów i SU]\dĨZiĊkyZ sieciowych 
lub innych, kWyUe XQiePRĪOiZiają SU]eSURZad]eQie kRQceUWX Qa ]adaZaOając\P SR]iRPie. 
3 dURĪQ\ V\VWeP R X]QaQej UeSXWacji ] akW\ZQ\P SRd]iaáeP SaVP R PRc\ adekZaWQej do 
QagáaĞQiaQej SRZieU]chQi. 
  
 Nie akceptujem\ s\stemyw podwies]on\ch pod dachem scen\, w\magane są boc]ne 
us]\ (wingi) lub osobne wieĪe o w\sokoĞci dopasowanej do nagáaĞnianego terenu. 
Wszelkie siatki, banery reklamowe wis]ące/stojące be]poĞrednio pr]ed s\stemem dĨwiĊkowym 
a nie posiadające atestu dĨwiĊko-pr]epus]c]alnoĞci są niedopuszczalne. 
 
W\PagaQe Vą dRSaVRZaQe c]aVRZR VXbV\VWeP\: frontfill, outfill (ew. strefy delay) celem 
dRkáadQegR SRkU\cia dĨZiĊkieP wszystkich miejsc widowni.  
Subbasy umieszczone w konfiguracji LR i VWeURZaQe ] RVRbQej Z\V\áki Aux/Matrix. 
Wszelkie konfiguracje sub-caUdiR Qie Vą kRQiec]Qe w miejscach, kWyUe WegR Qie Z\Pagają QS. dla 
ZiĊkV]RĞci koncertów plenerowych. 
PU]echRd]eQie V\gQaáem przez dodatkowe konsolety nie jest mile widziane. 
PURViP\ R SU]eVáaQie Qa adUeV: arek.wielgosik@gmail.com projektu predykcyjnego proponowanego 
systemu w odniesieniu do miejsca koncertu. 
Aparatura musi b\ü ]ainstalowana, uruchomiona i sprawdzona przed przyjazdem techniki 
]espoáu. 
 
Mikser frontowy 
 
 Ustawiony centralnie w osi sceny, Z SRáRZie dáXgRĞci ZidRZQi, zabezpieczony przed 
dRVWĊSeP RVyb SRVWURQQ\ch RUa] SU]ed ZSá\ZeP ZaUXQkyZ aWPRVfeU\c]Q\ch. Nie akceSWXjeP\ 
XVWaZieĔ PikVeUa ] bRkX VaOi, Qa baOkRQach oraz SRd QiPi a WakĪe Ze ZQĊkach. Prosimy o 
SU]\gRWRZaQie Z be]SRĞUedQiej bOiVkRĞci PikVeUa PiejVca Qa XVWaZieQie OaSWRSa ZUa] ] kaUWą 
dĨZiĊkRZą (QS. case R Z\VRkRĞci 1P.). PURViP\ R ]aSeZQieQie PikURfRQX ] Z\áąc]QikieP dR 
komunikacji Talkback. 
Akceptujem\ w\áąc]nie poniĪs]e konsolet\ cyfrowe. 
Reali]ator dostarc]a wáasne ]apisane sceny (show files) 
 
Akceptowane konsolety:  
DiGiCo serii SD lub Q (] Z\áąc]eQieP SD11) 

x W\SRVaĪRQe Z kaUWą WaYeV, serwer klasy Waves Extreme wraz z dedykowanym switchem, 
 

Avid Profile (nie SC48!) wraz ze stage-rackiem 48in / (analog/aes) out. 
x W\SRVaĪRQa w minimum 3 karty DSP oraz mile widziana jest zainstalowana karta MADI 

 



System monitorowy 
 
ZeVSyá d\VSRQXje ZáaVQ\P V\VWePeP PRQiWRURZ\P Vkáadając\P ViĊ ] c\fURZegR VWRáX A&H SQ5 
oraz kompletem systemów dousznych i personalnych mikserków umieszczonych przy muzykach. 
ZeVWaZ Z\SRVaĪRQ\ jeVW Z Qie]aOeĪQe UR]V]\cie PRQiWRURZe (split) dR kWyUegR SRdáąc]aQe Vą 
ZV]\VWkie ĨUydáa V\gQaáX ]e VceQ\. 
Nie]bĊdQe jeVW ]aSeZQieQie SUaZidáRZegR ]aViOaQia i RkabORZaQia dR WegR V\VWePX ]gRdQie ] 
VXgeVWiaPi WechQiki ]eVSRáX.  
 
Prosimy o przygotowaQie UR]V]\ü PRQiWRURZ\ch SR prawej stronie sceny (SaWU]ąc ] SR]\cji FOH). 
Widoc]noĞü na scenĊ i mu]\kyw ] po]\cji monitora nie moĪe b\ü pr]\sáoniĊta Īadn\mi 
elementami utrudniając\mi kontakt w]rokow\ pomiĊd]\ reali]atorem a ]espoáem. 
 
Potrzebujemy równieĪ dZa SRjePQRĞciRZe mikrofony, ustawione w kierunkX SXbOic]QRĞci, które 
SRdáąc]aP\ W\OkR dR QaV]egR V\VWePX PRQiWRURZegR.  
 
Zasilanie 
 
 S\VWeP (aSaUaWXUa + VSU]ĊW PX]\kyZ) PXVi b\ü ]aViOaQ\ ] WegR VaPegR ĨUydáa, 
XPRĪOiZiającegR RdSRZiedQi SRbyU PRc\ ± adekwatnie do potrzeb zainstalowanej aparatury. 
Zarówno w przypadku zasilania jednofazowego, jak i WeĪ WUyjfa]RZegR, be]Z]gOĊdQie Z\PagaQa jeVW 
instalacja z dodatkowym przewodem ochronnym. NaSiĊcie SRPiĊd]\ SU]eZRdeP RchURQQ\P a 
uziePieQieP Qie PRĪe SU]ekUac]aü 2V. FiUP\ ]aSeZQiające QagáRĞQieQie, RĞZieWOeQie oraz zasilanie 
biRUą Qa Viebie caákRZiWą RdSRZied]iaOQRĞü ]a VSU]ĊW aUW\VW\, be]Siec]eĔVWZR Z\kRQaZcyZ, 
realizatorów oraz techniki ]eVSRáX podczas prób i koncertu. 
 
Uwagi 
 
 WV]\VWkie SRáąc]eQia SRZiQQ\ b\ü SURZad]RQe Z VSRVyb V\PeWU\c]Q\ SU]\ XĪ\ciX kabOi 
dRbUej jakRĞci i ]akRĔc]RQe kRĔcyZkaPi XLR.  
PURViP\ R dRVWaUc]eQie RdSRZiedQiej iORĞci c]aUQ\ch, VROidQ\ch VWaW\ZyZ PikURfRQRZ\ch kWyU\ch 
VWaQ Qie Z]bXd]a ]aVWU]eĪeĔ. 
MiĊd]\ VceQą a kRQVROeWą fURQWRZą PXVi b\ü SRSURZad]RQa kRPXQikacja TalkBack RUa] SRPiĊdzy 
FOH i MON komunikacja typu Shout. 
Prosim\ o ]apewnienie nagáownego mikrofonu be]pr]ewodowego pr]e]nac]onego do 
komunikacji kierownika mu]\c]nego ] res]tą ]espoáu (patrz - input lista) 
KRQceUW\ iQQe QiĪ SOeQeURZe Z\Pagają dostarczenia ekranu akustycznego (pleksy) o wymiarach 
SR]ZaOając\ch Qa i]olacje perkusji od reszty sceny (standardowo 6 elementów). 

W c]aVie SUyb i kRQceUWX RbRZią]kRZa jeVW RbecQRĞü dRĞZiadc]RQej ekiS\ WechQic]Qej 
RdSRZied]iaOQej ]a VceQĊ i V\VWeP dĨZiĊkRZ\. 
 
 
 
  
 
 
 
 

Dopus]c]a siĊ moĪliwoĞü ]mian ± po wc]eĞniejs]\m ich ]aakceptowaniu pr]e] ]espyá.  
W pr]\padku wątpliwoĞci lub w celu uzyskania dodatkowych informacji prosimy o kontakt:   

 
    Arek Wielgosik tel. +48601736087 mail. arek.wielgosik@gmail.com 



ANDRZEJ PIASECZNY 
input list 

 
  Source Mic/D.I Stands 
1 KICK IN e901, Beta91  
2 KICK OUT N/D868 short boom 
3 SN1 TOP Heil PR20 short boom / clips 
4 SN1 BOTTOM AT2020, C451B short boom 
5 SN2 TOP Audix i5, Heil PR20 short boom 
6 HH C451B, KM184 short boom 
7 TOM1 Audix M1244, Beta 98DS clips on 
8 TOM2 Audix M1244, Beta 98DS clips on 
9 TOM3 Audix M1244, Beta 98DS clips on 
10 RIDE C451B, KM184 short boom 
11 OH L AKG C 414 tall boom 
12 OH R AKG C 414  tall boom 
13 SPD L Radial D.I.   
14 SPD R Radial D.I.   
15    
16 BASS XLR   
17 GUIT. EL L (ORZEŁ) XLR   
18 GUIT. EL R (ORZEŁ) XLR   
19 GUIT. ACU (ORZEŁ) Radial D.I.   
20 BG.VOC (ORZEŁ) Telefunken M80 tall boom  
21 GTR EL. L (MACIEK) XLR  
22 GTR EL. R (MACIEK) XLR   
23 GUIT NYLON (MACIEK) Radial D.I.   
24 GUIT.ACU (MACIEK) Radial D.I.   
25 KEY L (LUKA) XLR   
26 KEY R (LUKA) XLR   
27 PC L (LUKA) XLR   
28 PC R (LUKA) XLR  
29 CLICK XLR  
30 PIASEK Wireless DPA D:Facto tall straight 
31 BG.VOX (KASIA) Wireless Shure Beta 58 (min. QLX/ULX) tall boom 
32 SPARE MIC Wireless Shure Beta 58 (min. QLX/ULX) tall boom 
33 SMPTE (LUKA) XLR  
M1 AMB L condenser (MONITOR) tall boom 
M2 AMB R condenser (MONITOR) tall boom 
M3 HEADSET (LUKA) Wireless Bodypack + Headset  
M4 TALKBACK (FOH) To Monitor  
M5 LOOPBACK L (FOH) To Monitor  
M6 LOOPBACK R (FOH) To Monitor  

 

PU]\ZR]iP\ ]e VRbą PikURfRQ\ RUa] dibR[\ ]a]Qac]RQe Z OiĞcie Qa c]eUZRQR 




